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INTRODUCCIONA LA
TECNOLOGIA
DE IMPRESION EN 3D

El objetivo general de esta formacion
es adquirir conocimientos en relacion
a las tecnologias de impresion 3D
e identificar los componentes basicos
y sus distintas funcionalidades y
las caracteristicas basicas de
funcionamiento del software
de disefio de modelado de 3D

SOFTWARE DE MODELADO

IMPRESION, VALIDACION Y
PRUEBAS

MATERIALES
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1. OBJEIVOGENERAL

Adquirir conocimientos en relacion a las tecnologias de impresion 3D e identificar los componentes
basicos y sus distintas funcionalidades y las caracteristicas basicas de funcionamiento del

software de diseno de modelado de 3D.

2 CONTENDOS

1. CONOCIMIENTO DE LA IMPRESION
1.1. Conocimientos basicos de la impresion 3D.
1.2. Tecnologia FDM: Materiales y particularidades.
1.3. Materiales para impresién 3D. Caracteristicas.

1.4. Componentes de una impresora 3D - FDM: Mecdnica y electrdnica.

2. SOFTWARE MODELADO
2.1. Disefio con software de modelado 3D.
2.2. La tecnologia FDM: Software de modelado 3D.
2.3. Modificaciones de modelos predefinidos.
2.4. Configuracion de los parametros del software previa a la impresion.
2.5. Software de modelado 3D. Adaptaciones de modelos predefinidos.
2.6. Software de fabricacién de modelos 3D. Configuracion del software.
2.7. Configuracion de parametros para la fabricacidn con termoplasticos convencionales.

2.8. Montaje de la estructura y elementos mecanicos. Verificacion de componentes mecdanicos y
eléctricos: motores, correas, rodamientos.

2.9. Montaje de la electrdnica, cableado, ...

3. IMPRESION. VALIDACION Y PRUEBAS

3.1. Revisidn del montaje. Elementos de seguridad.
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3.2. Validacidn. Calibracién.
3.3. Pruebas de impresion.

3.4. Manipulaciéon de modelos.

4. MATERIALES
4.1. Impresioén en diferentes materiales termoplasticos.
4.2. Revision modelos y pruebas de impresién realizadas por los alumnos.
4.3. Tratamientos especificos de acabado superficial.

4.4. Reparaciones. Solucidn de problemas.

vhendo




