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1. Gbjetivo general

Modificar imagenes utilizando una aplicacion informatica y disefiar e implementar la estructura de
cualquier dispositivo de salida utilizando lenguajes de programacion y editores de paginas en su

Ccaso.

2. Contenidos fommativos

1. TRATAMIENTO INFORMATIZADO DE IMAGENES
1.1. Conceptos basicos. Adquisicion de imagenes digitales.
1.2. Entorno gréfico: Menus. Herramientas.

1.3. Area de trabajo. Resolucién. Tamafio de impresion. Tamarfio de pantalla. Formato.

2. CREACION Y EDICION DE IMAGENES
2.1. Herramientas de dibujo.
2.2. Edicion y tratamiento del color.
2.3. Herramientas de seleccion. Efectos.

2.4. Operaciones comunes. Capas: Concepto. Creacién y edicion de capas.

3. CONFIGURACION DE PARAMETROS DE IMAGEN
3.1. Tono. Saturacion. Brillo. Contraste.
3.2. Formatos de imagen: Optimizacion de imagenes.

3.3. Configuracion de la impresion.

4. DISENOS INTERACTIVOS Y ANIMACIONES MULTIMEDIA
4.1. Introduccién: El entorno grafico.
4.2. Menus.
4.3. Barra de herramientas. Propiedades.
4.4. Herramientas de dibujo.

4.5. Tratamiento del color. Objetos. Capas.

5. EL VIDEO DIGITAL

5.1. Formatos.
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5.2. Interfaces.

6. TRABAJO CON TEXTO
6.1. Herramientas de edicion de textos. Efectos.

6.2. Trazados vectoriales: Herramientas y opciones.
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